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Elektrische Addiermaschine
mit Multiplikationsvorrich-
tung — zum schnelleren und
sichereren Rechnen.

1. Nichtschreibhebel.

Wenn man den Hebel nach oben legt,
rechnet die Maschine alle Zahlen,
bringt aber nur die Zwischen- und
Endsummen zum Abdruck.

2. Nichtaddiertaste.

Diese Taste dient zum Abdruck von
Hinweisnummern u.dgl. auf den Pa-
pierstreifen. Bei Betdatigung der Taste
wird eine eingetastete Zahl mit dem
Nichtaddierzeichen abgedruckt. Dies
bedeutet, daB die Zahl nicht addiert
oder subtrahiert wird.

3. Korrekturtaste.

Diese Taste benutzt man, um falsch
eingetastete Ziffern zu I&schen. Bei
Betdtigung der Taste wird der Pa-
piervorschub ausgeschaltet. Wenn
man auf die Taste driickt, bis die Ma-
schine zwei Anschlége gemacht hat,
erhdlt man die Endsumme.

4. Zifferntasten.

Die konzentrierte Tastatur, die logi-
sche Reihenfolge der Zifferntasten
und die gut abgewdgte Anordnung
der Tastatur machen das Blindrech-
nen auf der Odhner leicht und ange-
nehm.
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tung — zum schnelleren und
sichereren Rechnen.

1. Nichtschreibhebel.

Wenn man den Hebel nach oben legt,
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5. Umschalthebel fiir
Multiplikation.
Dieser Hebel ist miteinem X und einem
R gekennzeichnet. Legt man ihn nach
rechts, wobei das X sichtbar wird, so
bedeutet dies, daB die Maschine die
Zahl nach jeder Multiplikation auto-
matisch in die ndchste Lage riickt =
automatischer Stellensprung. Wenn
der Hebel links steht und also das R
zeigt, wiederholt die Maschine die ein-
gestellte Zahl, wdhrend der Stellen-
sprung ausgeschaltet ist.
Zu beachten: Der Hebel soll sich
normalerweise in der X-Lage befinden,
auch wenn die Maschine fiir gewshn-
liche Addition oder Subtraktion ver-
wendet wird.

6. Plus- und Zwischensummen-
taste.
Diese Motortaste (Bedienungstaste)
ist mit >/+ gekennzeichnet. Mit ihr
wird ein eingetasteter Wert addiert
oder, falls keine Zahl eingetastet ist,
die Zwischensumme ermittelt. In letz-
terem Falle kommt die Zwischensum-
me ohne Leerzug und mit zusdtzli-

chem Vorschub des Papierstreifens
nach der Summe zum Abdruck.

7. Endsummen- und Minustaste
Bei Betdtigung dieser Taste wird eine
eingetastete Zahl mit einem Minus-
zeichen gedruckt. Dies bedeutet, daB
die Zahl subtrahiert worden ist.
Wenn keine Zahl eingetastet ist,
druckt die Maschine die Endsumme
in Rot mit zusdtzlichem Vorschub des
Papierstreifens.

8. Wiederholungstaste

Diese Taste wird gleichzeitig mit der
Plus- oder Minustaste verwendet.
Wenn man auf diese R-Taste driickt,
wiederholt die Maschine die einge-
stellte Zahl im entsprechenden Rech-
ensinne.

9. Multiplikationstasten.

Man stellt zuerst den Multiplikanden
(einen der Faktoren) wie iiblich auf
der Tastatur ein und danach die Zif-
fern des Multiplikators, der Reihen-
folge nach von rechts nach links, auf
den Multiplikationstasten. Nach Be-
endigung der Multiplikation driickt
man so lange auf die Korrekturtaste,
bis die Maschine zwei Anschldge ge-
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macht hat. Beim zweiten Anschlag
erscheint die Endsumme.

Die Arbeit wird dadurch erleichtert,
daB die Maschine bei gleichzeitigem
Druck auf zwei oder mehr Tasten nur
nach MaBgabe der obersten Taste
multipliziert. Wenn man z.B. mit 8
multiplizieren will, kann man den
Finger auf die ganze Tastenreihe bis
zur Taste 8 legen, und das Ergebnis
wird trotzdem richtig.

10. Stellenanzeiger

Durch ein Fenster oberhalb der Tas-
tatur ist ein weiBer Zeiger sichtbar,
der die Stellen der eingetasteten Zif-
fer zeigt.

11. Zeileneinstellhebel.

Der Hebel kann auf einfachen oder
doppelten Zeilenabstand eingestellt
werden.
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12. AbreiBschiene.

Die AbreiBschiene ist durchsichtig.
Zwei kleine Erhshungen auf ihrer Un-
terseite verhindern, daB das Papier
mit dem AbreiBer selbst in Beriih-
rung kommt.

13. Farbband.

Wenn Sie der Beschreibung auf der
abnehmbaren Farbband-Deckkappe
folgen, ist der Farbbandwechsel denk-
bar einfach.

14. Walzenausloser.

Er wird benutzt, wenn eine neue Pa-
pierrolle eingespannt oder ein einge-
spannter  Papierstreifen gerichtet
werden soll.

Papierrollenhalter.

Der rechte Arm ist federnd, wodurch
die Verwendung von Papierrollen mit
einer Breite bis zu 64 mm erméglicht
wird.

Gummirollen.

Die Maschine ist am hinteren Ende
der Grundplatte mit zwei Gummirol-
len versehen, so daB sie nach Anheben
der Vorderkante leicht auf dem
Schreibtisch bewegt werden kann,
ohne Schrammen hervorzurufen.

Die Blindtastmethode

Praktische Beispiele




Die Blindtastmethode erleichtert
die Arbeit.

Stellen Sie die Maschine im Ellbogen-
abstand rechts von lhrer rechten
Schulter und wenden Sie sie so, daB
sie in gleicher Richtung wie lhr rech-
ter Unterarm steht, wenn Sie die
Hand auf die Tasten legen. Nun legen
Sie die Fingerspitzen der hohlen Hand
leicht auf die Tastatur, und zwar den
Zeigefinger auf Taste 4, den Mittel-
finger auf Taste 5 und den Ringfinger
auf Taste 6. Der kleine Finger soll die
Plustaste leicht beriihren. Dies ist die
richtige Ausgangsstellung. Versuchen
Sie nun einmal, unter Benutzung des
nachstehend und umseitig abgebilde-
ten Tastschemas in Form einer Hand,
die Zahl 147258369 einzutasten. Sie
liben diese Aufgabe am besten so
lange, bis Sie sie mindestens fiinfmal
richtig getippt haben, ohne auf die
Tasten zu sehen.

Denken Sie bitte daran, daB nur mit
leichtem Anschlag auf die Tasten ge-
driickt werden soll.
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Addition

Wert4Summand = Summe
Beispiel: 12314564789 = 1368

Sie tasten den ersten Wert, 123, ein
und driicken dann auf die Plustaste.
In gleicher Weise verfahren Sie mit
den beiden Summanden, 456 und 789.
Dann entleeren Sie die Maschine
durch einen Druck auf die Endsum-
mentaste. Das Ergebnis kann nun
vom Papierstreifen abgelesen werden,
der folgendermafBen aussieht:
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Subtraktion

Minuend —Subtrahend = Differenz
Beispiel: 4587 —2563 —1452 = 572
Zuerst tasten Sie den Minuenden,
4587, ein und driicken dann auf die
Plustaste. Dann tasten Sie den ersten
Subtrahenden, 2563, ein, driicken auf
die Minustaste und verfahren in glei-
cher Weise mit dem zweiten Subtra-
henden, 1452.
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Multiplikation

Die Aufgabe lautet 32x89.65. Sie
stellen 8965 auf der Tastatur ein (bit-
te achten Sie darauf, daB der Um-
schalthebel auf X steht) und driicken
sodann auf Taste 2 und darauf auf
Taste 3 der Multiplikationstasten-
reihe. Sobald die Maschine zum Still-
stand gekommen ist, driicken Sie so
lange auf die C-Taste, bis die Maschine
zwei Anschldge gemacht hat. Auf dem
Papierstreifen erscheint nun das
Produkt 2,868.80.

Errechnen von Verkaufspreisen

Der Verkaufspreis wird oft so errech-
net, daB dem Einkaufspreis ein ge-
wisser Prozentsatz  aufgeschlagen
wird. Wenn z.B. der Einkaufspreis
492:— betrdgt und der gewiinschte
Aufschlag 429, ausmacht, multipli-

ziert man 492 x 142 = 698.64

Dies wird ganz einfach so gemacht,
daB man 492 eintastet und dann nach-
einander auf die Multiplikationstas-
ten 2 und 4 driickt. Zuletzt betdtigt
man die Plustaste und, ohne eine da-
zwischen erfolgte Korrektur, die End-
summentaste.
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Aufschlag und Verkaufspreis
Wenn Sie den Aufschlag und Ver-
kaufspreis getrennt errechnen und auf
den Papierstreifen bringen wollen,
multiplizieren Sie zundchst mit 42,
I6schen die auf der Tastatur einge-
stellten Ziffern mit Hilfe der Korrek-
turtaste und ermitteln dann die
Zwischensumme in Mark und Pfennig
=206.64. Dann tasten Sie den Ein-
kaufspreis zuziiglich zweier Nullen
ein, driicken nacheinander auf die
Plus- und die Endsummentaste und
lesen den Verkaufspreis ab: 698.64.

Regel: Der Einkaufspreis ist mit zwei
Nullen fiir Prozent und mit einer zu-
sdtzlichen Null fiir jede Dezimalstelle
zu ergdnzen.
42%, = .42 (zwei Nullen)
42.359, = .4235 (vier Nullen)
429, = .042 (drei Nullen)
USW. USW.
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Nettopreis nach Abzug von
Rabatt

Es ist mit der ODHNER XX denkbar
einfach, einen Rabatt in Abzug zu
bringen und den Nettopreis zu er-
mitteln.

Beispiel: 1214%, von DM 100.— erge-
ben eine Nettosumme von DM 87.50.
Sie stellen 100.00 auf der Tastatur
ein und multiplizieren nacheinander
mit 5, 2 und 1. Darauf driicken Sie
zweimal auf die Endsummentaste.
Ein weiteres Beispiel: DM 185.24 mi-
nus 329, = DM 125.96.

£

I
o
1

E3

OO0O0000000OO0O
A

MOOOORRRLRREPRE
O00000000O0
e YoNoYo¥oReoRoRo¥e!
O 000000000

Noorr

*

Rabatt und Nettopreis

a) Wenn der tatsdchliche Rabatt auf
dem Papierstreifen erscheinen muB,
multipliziert man zundchst mit dem
Prozentsatz, betdtigt die Korrektur-
taste und ermittelt die Zwischensum-
me, die den tatsdchlichen Rabatt in
Mark und Pfennig darstellt. Darauf
wird die erste Zahl, gefolgt von zwei
Nullen, eingetastet und zweimal auf
die Endsummentaste gedriickt. Die
Kredit-Endsumme auf dem Papier-
streifen stellt den Nettopreis, 125.96,
dar, wdhrend die Zwischensumme
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59.28 dem Rabatt entspricht.

b) Wenn Sie zuerst den Nettopreis
gemdB dem auf nebenstehender Seite
gezeigten Papierstreifen errechnen,
ersparen Sie sich einige Handbewe-
gungen, da sich die Betdtigung der
Korrekturtaste eriibrigt.

Kettenrabatte
Das Errechnen von Kettenrabatten
mit der ODHNER XX ist sehr einfach.

Beispiel: DM 489.50 minus 259, minus
209, minus 5%, = 279.02.

Zundchst tasten Sie 48950 ein und
multiplizieren mit 5 und 2 (fir 25).
Nach einmaligem Druck auf die Mi-
nustaste und die Zwischensummen-
taste erhalten Sie die Zwischensum-
me, die 759, des Bruttobetrags aus-
macht. Nun stellen Sie diese Zwi-
schensumme abziiglich einer Stelle er-
neut ein, multiplizieren mit 2, betdti-
gen die Korrekturtaste und ermitteln
die Zwischensumme, die einen Kre-
ditsaldo von 293.70 ergibt (=489.50
—259,—20%,). Nun tasten Sie 293.70
ein und multiplizieren mit 5 (= die
letzten 59), driicken auf die Korrek-
turtaste, bis die Maschine zwei An-
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schldge gemacht hat, und erhalten
dadurch die Endsumme, die den end-
gliltigen Nettobetrag von 279.02 dar-
stellt.

Gesammelte Multiplikation.
Beispiel: 43 x 1.68 =

6 X 42.95 =

232 x 2.89 =

Insgesamt = 1000.42
Diese Methode wird oft verwendet,
wenn man Rechnungen in bezug auf
die Richtigkeit der Endsummen kon-
trolliert:
Sie tasten zundchst den ersten Betrag

ein, multiplizieren mit 3 und 4 und
driicken auf die Korrekturtaste. Dann
stellen Sie den zweiten Betrag ein,
multiplizieren mit 6 und betdtigen
wieder die C-taste. Sodann folgt der
dritte Betrag, der mit 2 und 3 und
weiterhin mit 2 multipliziert wird,
worauf Sie gemdB dem schon frither
geschilderten Verfahren mit der glei-
chen Taste die Korrektur vornehmen
und die Endsumme, 1000.42, feststel-
len. Keine Zwischensummen, sondern
nur die Endsumme nach AbschluB3 der
Rechenoperation ermitteln.
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Gesammelte Multiplikation mit
Dezimalstellen
Beispiel: 1.22 x 48 =

b x 3421 =

49 x 631 =

insgesamt = 91.53

Bei diesem Beispiel variiert die An-
zahl der Dezimalstellen bei den ver-
schiedenen Faktoren. Um ein korrek-
tes Ergebnis zu erhalten, muB man bei
jeder Multiplikation die gleiche An-
zahl Dezimalstellen verwenden. Die
groBte Dezimalstellenzahl ist bei obi-
gem Beispiel 4 (0.6 x 3.421), und alle
weiteren Multiplikationen miissen da-
her ebenso viele Dezimalstellen ent-
halten. Dies erreicht man ganz ein-
fach dadurch, daB man wie bei der
gewohnlichen Addition die gewiin-
schte Anzahl Nullen hinzufiigt. Der
Papierstreifen rechts zeigt lhnen, wie
dies gemacht wurde.
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Drei Faktoren

In jedem Falle, wenn drei Faktoren aus
dem Papierstreifen ersichtlich sein
miissen, erreicht man dies ganz ein-
fach dadurch, daB man eine »1», ge-
folgt von einer Serie Nullen sowie
dem ersten Faktor, eintastet.

Beispiel: Ein Mann arbeitet 42.5 Stun-
den mit einem Stundenlohn von DM
2.29. Der Papierstreifen rechts zeigt
nicht nur den Stundenlohn, sondern
auch die Anzahl der Arbeitsstunden
und den gesamten Lohnbetrag wdh-
rend der fraglichen Periode (42.5 X
2.29 = 97.33).
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Automatische verkiirzte Multi-
plikation

Beispiel: 789 x 45.63 = 36.002.07
Sie tasten die Zahl 45.63 ein und
driicken dann wie iiblich auf die Mul-
tiplikationstasten 9, 8, 7. Wie aus dem
Streifen links ersichtlich, hat die Ma-
schine diese Rechenoperation mit nur
10 Anschldgen durchgefiihrt. Ohne
die automatische Multiplikationsvor-
richtung der ODHNER hdtte dieser
Vorgang 25 Maschinenanschldge er-
fordert.

Beispiel: 2829 x 45.63 = 129,087.27
Wie aus dem Streifen rechts hervor-
geht, vermindert die automatische,
verkiirzte Multiplikationsvorrichtung
die Anzahl Anschldage um mehr als
die Hadlfte.

Wenn bei lhrer Ziffernarbeit beson-
dere Rechenprobleme auftreten, kén-
nen Sie sich mit Vertrauen an einen
ODHNER-Sachverstdndigen wenden.
Er wird lhnen zeigen, wie Sie mit der
ODHNER XX 11C Zeit und Arbeit spa-
ren kdnnen.
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